
Le jeu du géométriscrabble
(source : « Un processus d'enseignement des angles au cycle 3 », Berthelot et Salin)

Préambule

Descriptif du jeu     :  

Un jeu de n pièces est commun à p joueurs. Deux des pièces sont posées sur la table, 

jointives par un côté, suivant une configuration déterminée à l'avance ; les autres pièces 

sont distribuées aux joueurs. A tour de rôle, chaque joueur se procure une pièce de son lot 

et peut la poser si elle touche sans chevauchement, le long de deux de ses côtés, deux 

côtés du polygone formé par les pièces déjà assemblées suivant cette même règle. Sinon 

le tour passe au joueur suivant. Le premier qui s'est débarrassé de ses pièces a gagné. 
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