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Jeu du nombre juste 

•Matériel : 

- les cartes 

-des jetons (une vingtaine peut suffire) 

•Règles : 

- Chaque joueur prend son lot de cartes pour jouer de 1 à 25 (avec les 2 lots de 2 à 9) ainsi que les cartes opérations, 

qu’il étale devant lui. 

Un des joueurs retourne une carte nombre (nombres en bleu)  et chaque joueur doit avec ses cartes arriver au 

nombre juste ou s’en approcher le plus possible. Il prépare ses cartes et quand les deux joueurs sont prêts ils étalent 

leur solution. Les joueurs prennent un jeton s’ils ont le nombre juste. Si aucun n’a le nombre juste, seul le joueur 

dont le résultat s’approche le plus gagne le jeton (s’approche par excès ou défaut).  Un troisième joueur peut servir 

d’arbitre. 

 

Exemple : 

Pour la carte nombre 37, le joueur A propose 6x6+1 et le joueur B propose 5x7+2, chacun remporte alors un jeton.  

Pour la carte nombre 52, le joueur A propose 7x8 (soit 56) et le joueur B propose 7x7 (49). Le joueur B prend donc un 

jeton. 
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1  2  3  4 

       5  6  7  8 

       9  10  12  15 

       25  +  +  + 

       -  -  x  x 
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1  2  3  4 

       5  6  7  8 

       9  10  12  15 

       25  +  +  + 

       -  -  x  x 
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2  3  4  5 

       6  7  8  9 

       2   3  4  5 

       6  7  8  9 
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17  19  23  26 

       31  33  37  39 

       41  43  46  47 

       51  52  53  55 

       57  59  61  62 
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65  66  67  68 

       71  73  75  77 

       79  81  83  84 

       85  86  87  88 

       89  91  93  95 
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97  99  100  101 

       
102  103  105  120 

       
125  130  140  150 

       
       

       
 


