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Règle : 

 
Tu pioches une carte rouge  « difficile » 

 
Tu pioches une carte bleue « facile » 

 



Jeu « Double ou Moitié ? » 

Objectif : travailler le complément pour atteindre la dizaine suivante 

Organisation :  

2 à 4  joueurs + 1 contrôleur (maîtresse) 

Matériel : 

Plateau et 1 dé à 6 faces 

Prévoir une dizaine de jetons au moins par joueurs 

Cartes  rouges et bleues (couleur sur recto / verso) 

 

Règle du jeu : 

Chaque joueur lance le dé. Il avance du nombre de cases obtenu. Il doit lire la couleur de la case et tirer la carte correspondante. Il 

doit donner la réponse rapidement au contrôleur. S’il trouve la bonne réponse, il gagne 2 jetons pour une carte rouge, 1 jeton pour 

une carte bleue. 

Les élèves doivent atteindre ou dépasser la case arrivée. 

Le premier arrivé gagne 2 jetons, les suivants 1 seul jeton. 

Quand tout le monde a terminé, on fait le total des jetons pour déterminer le vainqueur. 

Variantes :  

Les cartes rouges font gagner une barre « dizaine » au lieu d’un jeton. Les cartes bleues font gagner des jetons « unités » (lancer un dé 

pour trouver le nombre gagné) 
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