Progression/programmation École maternelle

En conformité avec les programmes de 2015

Section MS/GS

Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Sous-domaine : Découvrir les nombres et leurs utilisations

	Compétences à atteindre
	Septembre / octobre
	Novembre / décembre
	Janvier / février
	Mars/ avril
	Mai/juin

	UTILISER LES NOMBRES :

-Évaluer et comparer des collections d'objets avec des procédures numériques ou non-numériques

-Réaliser une collection dont le cardinal est donné. Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités, pour constituer une collection d'une taille donnée ou pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée.

-Utiliser le nombre pour exprimer la position d'un objet ou d'une personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou pour comparer des positions.-Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, conventionnels ou non-conventionnels pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité.

ETUDIER LES NOMBRES :

-Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des éléments.

-Avoir compris que tout nombre s'obtient en ajoutant 1 au nombre précédent et que cela correspond à l'ajout d'une unité à la quantité précédente,

- Quantifier des collections jusqu'à 10 au moins, les composer et les décomposer par manipulation effective puis mentale.

Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas 10.

- Parler des nombres à l'aide de leur décomposition.

- Dire la suite des nombres jusqu'à 30. Lire les nombres écrits en chiffres jusqu'à 10.
	Moyenne Section

	
	- mémoriser la suite des nombres jusqu'à 4 (connaître la comptine numérique jusqu'à 4) et se référer à la bande numérique

- résoudre des problèmes de quantité (autant que)

- reconnaître une collection d'objets jusqu'à 4

- lire les nombres de 1 à 4 (associer le geste au mot)

- reconnaître l'écriture chiffrée de 1


	- dénombrer une quantité jusqu'à 6

- lire les nombres jusqu'à 6 (les reconnaître)

- décomposer le nombre 5 (2 et 3)

- donner le résultat d'une comparaison avec autant que, plus que et moins que en utilisant des procédures numériques ou non numériques

- écrire

 les chiffres de 1 à 2
	- étendre sa connaissance de la comptine numérique jusqu'à 10

- résoudre des problèmes de quantités

- distribuer en faisant une correspondance terme à terme

- décomposer le nombre 6

- écrire les chiffres de 1 à 4
	- comparer des quantités

- résoudre des problèmes de quantités (jeu de l'oie, jeu avec les dés)

- écrire les chiffres de 1 à 6

- comptine numérique jusqu'à 10 en associant le geste
	- écrire les nombres de 1 à 10

- dénombrer une quantité jusqu'à 10

- résoudre des problèmes de quantités

- résoudre des problèmes de partages (parts de gâteaux)

- décomposer les nombres jusqu'à 10

	
	Septembre / octobre
	Novembre / décembre
	Janvier / février
	Mars/ avril
	Mai/juin

	
	Grande Section

	
	- reconnaître des petites quantités (doigts de la main et constellations du dé)

- dénombrer des quantités jusqu'à 5

- décomposer le nombre 5

- résoudre des problèmes de partages

- lire et écrire les nombres de 1 à 5
	- décomposer le nombre jusqu'à 10

- résoudre des problèmes : recherche de compléments (exercice juste assez)

- résoudre des problèmes de quantités (répartir les éléments d'une collection, déterminer la taille d'une collection ou compléter une collection).

- dénombrer une quantité jusqu'à 10

- lire et écrire les nombres de 1 à 7
	- comparer des quantités en utilisant des procédures numériques ou non numériques (correspondance terme à terme)

- lire et écrire les nombres de 1 à 9

- mémoriser la suite des nombres jusqu'à 20
	- lire et écrire les nombres de 1 à 10

- associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée

- résoudre des problèmes de quantité (partage, distribution)

- dire des comptines numériques en utilisant l'ordre (le 1er, le 2e, le 3e)

	- résoudre des problèmes de partage

- décomposer le nombre jusqu'à 10

- réaliser une collection qui comporte la même quantité d'objets qu'une autre collection visible ou non, proche ou éloignée, en utilisant des procédures numériques ou non

- lire et écrire les nombres jusqu'à 10

-mémoriser la suite des nombres jusqu'à 30


