Progression/programmation École maternelle                                                                                                                                                                                          

En conformité avec les programmes de 2015
Sections : MS/GS 
Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Sous domaine : Découvrir les nombres et leurs utilisations
	Compétences à atteindre

(voir programmes)
	Niveaux
	Septembre/

Octobre
	Novembre/

Décembre
	Janvier/

Février
	Mars/

Avril
	Mai/

Juin
	Adaptation en fonction de l’école et de la classe



	UTILISER LES NOMBRES

	Evaluer et comparer des collections d'objets avec des procédures numériques ou non numériques
	MS
	Notion de collection, énumération.

Reconnaître une constellation jusqu’à 5.

Comparer des collections d’objets de façon perceptive.
	Enumération.
Dénombrer en comptant.
-----------------(
Comparer des collections d’objets par correspondance terme à terme.


	-----------------(
---------------(
-----------------(
Comparer à l’aide d’une procédure numérique.
	-----------------(
-----------------(
-----------------(
-----------------(
	Enumération.

Dénombrer en comptant.

Reconnaître une constellation jusqu’à 10.

Comparer à l’aide d’une procédure numérique.
	Objets déplaçables, non déplaçables.
Augmenter la taille des collections

	
	GS
	Enumération.

Reconnaître une constellation jusqu’à 10.

Comparer des collections d’objets par correspondance terme à terme. 
	Enumération.

Associer une quantité à son écriture chiffrée.
Comparer à l’aide d’une procédure numérique.


	Enumération.

Associer une quantité à son écriture chiffrée.

-----------------(
	Enumération.

Associer une quantité à son écriture chiffrée.

-----------------(
	Enumération : objets non déplaçables.

Associer une quantité à son écriture chiffrée.

Comparer à l’aide d’une procédure numérique.
	

	Réaliser une collection dont le cardinal est donné. 

Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités, pour constituer une collection d'une taille donnée ou pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée.
	MS
	Réaliser une collection jusqu’à 5.

Dénombrer deux quantités pour les comparer (5).
	-----------------(
-----------------(
	-----------------(
-----------------(
Dénombrer pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (jeux de « juste assez »).
	-----------------(
-----------------(
…

-----------------(
	Réaliser une collection jusqu’à 10.

Dénombrer deux quantités pour les comparer (10).

Dénombrer pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (jeux de « juste assez »).
	Augmenter la taille des collections

	
	GS
	Réaliser une collection jusqu’à 10.
Dénombrer deux quantités pour les comparer (10).


	-----------------(
-----------------(
Dénombrer pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (jeux de « juste assez »).
	-----------------(
-----------------(
-----------------(
	-----------------(
-----------------(
-----------------(
	-----------------(
-----------------(
Dénombrer pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (jeux de « juste assez »).
	Jusqu’à 10 ou 30 selon les élèves.
Jusqu’à 10 ou 30 selon les élèves.

	Utiliser le nombre pour exprimer la position d'un objet ou d'une personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou 

pour comparer des positions.
	MS
	Notion de file.


	Reproduire une file de référence.
	Repérer une position dans une file à l’aide du nombre.
	Repérer une position dans une file à l’aide du nombre.
	Replacer un objet dans une position donnée.

Comparer des positions à l’aide du nombre.
	

	
	GS
	Comparer des positions à l’aide du nombre.
	-----------------(
	-----------------(
	-----------------(
	Comparer des positions à l’aide du nombre.
	Augmenter la taille de la file.

	Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, conventionnels ou non conventionnes pour communiquer des informations orales et écrites sur une quantité.
	MS
	Utiliser un symbole analogique pour communiquer une quantité.
	-----------------(
	-----------------(
	-----------------(
	Utiliser la donnée chiffrée (verbale ou écrit) pour communiquer une quantité.
	Progressif.

	
	GS
	Dénombrer pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (jeux de « juste assez »).
Utiliser la donnée chiffrée (verbale ou écrit) pour communiquer une quantité.
	-----------------(
-----------------(
	-----------------(
-----------------(
	-----------------(
-----------------(
	Dénombrer pour réaliser une collection de quantité égale à la collection proposée (jeux de « juste assez »).
Utiliser la donnée chiffrée (verbale ou écrit) pour communiquer une quantité.
	Jouer sur la quantité.

Jouer sur la quantité.











