Progression/programmation École maternelle                                                                                                                                                                                          

En conformité avec les programmes de 2015
Sections : TPS-PS  ou  MS/GS 
Domaine : Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques
Sous domaine : Le spectacle vivant

	Compétences à atteindre

(voir programmes)
	Septembre/

Octobre

	Novembre/

Décembre

	Janvier/

Février

	Mars/

Avril
	Mai/

Juin
	Adaptation en fonction de l’école et de la classe



	- Repérer er reproduire, corporellement ou avec des instruments, des formules rythmiques simples.

- Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de résolution de problèmes, avec son corps, sa voix ou des objets sonores.
	DANSE
· Se déplacer dans un espace donné limité avec des contraintes physiques sécurisées.

· Imposer des contraintes (lentement, mouvements particuliers, certains se déplacent autour d’élèves immobiles, des actions différentes en fonctions des zones déterminées (zones éclairées différemment, zones marquées au sol), en fonction d’une musique particulière, d’un signal sonore ou d’un chant particulier.

· Se déplacer individuellement, groupé.

· Laisser les élèves expérimenter, chercher, les mettre en situation problème.

· Introduction d’extraits de spectacles vivants de danse.


	MIME
· Être capable d’évoquer des émotions.

· Travailler sur des émotions, les sentiments : tristesse, colère, heureux, malheureux, fatigué, dynamique.

· Evoquer des personnages, des animaux d’albums grâce au mime.

· Travail sur le positionnement acteur/spectateur.

· Utilisation des lumières, des sons pour enrichir les mimes évoquant les émotions.

· Effectuer des choix pour mettre en scène.

Introduire des scènes de films de cinéma muet ou de mimes célèbres (Marceau).

	THEATRE

DANSE
· Être capable de raconter une histoire en utilisant différents langages (mimes, théâtre, danse, photographie, film) sous formes d’ateliers.

· Prendre en compte l’espace, ses partenaires, les coulisses, les spectateurs.

· Confronter les élèves à des spectacles de théâtre, de danse.

· 
Se sensibiliser aux codes théâtraux.
· Travailler en interdisciplinarité pour les décors, les costumes, les lumières, le son, la musique.

· Tenir son rôle de spectateur pour proposer des choix, des solutions pertinentes.


	· Introduire des engins, des objets en danse (ruban, cerceau, foulard, ballon) et dans les pratiques circassiennes  (échasses, ballons, pédaliers à roues).
· Introduction d’acrobaties, travail sur l’équilibre.

· Etre capable de présenter ses choix de manipulation aux autres élèves.


	· Les élèves effectuent des choix, les mémorisent pour construire un spectacle vivant en réinvestissant les compétences acquises précédemment et les codes des différentes activités artistiques.
· Les élèves mettent en scène, construisent une chorégraphie.

· Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de résolution de problème, avec son corps, sa voix ou des objets.
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