
  

 

A  VOS  TABLES ! 
    

 

Matériel : 

- Table imprimée 
- 10 pions ou morceaux de papier de 2 couleurs 

différentes (5 de chaque couleur) 

 

But du jeu : 

Etre le premier à remporter les pions posés par 

l’adversaire. 

 
Déroulement : 

Chaque joueur prend 5 pions (ou papier) de sa couleur. 

Les joueurs cachent chacun 5 résultats sur la table de jeu. 

A tour de rôle, les joueurs désignent l’un des pions, annoncent le calcul et le résultat, puis soulèvent le pion 

pour vérifier. 

Si le résultat est bon, le joueur gagne le pion.  

S’il s’est trompé, il le replace au même endroit. 

Le gagnant est le joueur qui remporte les 5 pions en premier. 

                                             
 

                                                                               
 

 

 
Mission Maths 76 

Compétence travaillée : 

Connaissance des tables d’addition ou de multiplication. 

 

Joueur 1 :il a posé les 

pions jaunes et 

devine le résultat 

sous les pions verts. 

Il désigne un pion vert et 

annonce : « 10+8=18 » 

Il soulève le pion, voit que le 

résultat annoncé est juste et 

il gagne le pion. 

Joueur 2 : 

Il désigne un pion 

jaune et annonce :  

« 8+6=13 »  

Il soulève le pion pour 

vérifier. 

Il constate qu’il s’est 

trompé et replace 

donc le pion au même 

endroit. 

Signification des symboles :  

Nombre de joueurs :             Besoin de matériel :            Nécessité d’imprimer :  ou non  

 

 

http://missionmaths76.spip.ac-rouen.fr/sites/missionmaths76.spip.ac-rouen.fr/IMG/mp4/a_vos_tables-rotation.mp4
http://missionmaths76.spip.ac-rouen.fr/sites/missionmaths76.spip.ac-rouen.fr/IMG/mp4/a_vos_tables-rotation.mp4


Supports à imprimer 

Tables d’addition 

 

  



Tables de multiplication 

 


