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Incitez vos éleves a fouiller la cabine du capitaine ACAB. lIs EIE‘..BJQ
devront faire le tri entre les vrais indices et les éléments de
décor. lls découvriront les étapes successives qui les
meneront jusqu'a la clé qu'ils sont venus chercher.
Quarante minutes, ce n'est pas si long ! lls auront peut-étre
besoin d'un peu d'aide pour certaines étapes

Vous avez placé cette lettre
sur le bureau

Decryeter la
lettve du
Cagitaine
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Elle est précieuse : elle donne déchivée du
les informations sur l'ordre des O ;)ouW\a\ de
étapes a réaliser. bovd S

r ) " Le coffre contient les 2
miroirs sur socle utiles a
Le cadenas du I'étape 4. Son code est caché .
dans les numéros en bas de la - :
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Le Phave
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Il faut dévier le rayon de la lampe torche
pour éclairer le fond des trois orifices. Deux
miroirs sont nécessaires pour chacun des
orifices. Les cartes microbits ainsi éclairées
renvoient trois chiffres: Trou A: 8, trouB:9
ettrou C:5.

Il faut utiliser les lettres du nom du capitaine
(ACAB) pour retrouver la "situation" 8589.

Le dispositik
Yoclawraae des
wicvobits"

Parmi les informations sur les
phares de la cote normande, la
situation 8589 permet d'identifier
le phare d'Ailly pres de Dieppe.

La cavte
"Phaves et
Balices"

Le journal de bord donne la
solution : il faut transformer la

\a vove CéSav
signature lumineuse du phare

atur , O et le wmanvel

grace a la roue césar e'F au deS codes
manuel des codes en faisant ~—
correspondre le A de la roue

intérieure avec le G de la roue
extérieure et on lit la
correspondance : W=2,3=9,
2=8,0=6
On découvre le code 2986

C'est le code du cadenas qui
ferme la porte du phare. On
y découvre la clé qui servira

9] a débloquer I'écluse dans le
. dénouement final.



