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UN LYCÉE POLYVALENT

● De la Seconde à la Licence
● Du Lycée Général et Technologique au Lycée Professionnel
● De la formaƟon conƟnue à la formaƟon en alternance

● De la voie professionnelle scolaire ou par apprenƟssage

● Une classe de 3ème Prépa-méƟers
● Un DisposiƟf ULIS

● Cadet de la République de la Police NaƟonale



Après la 3ème, après un 1er CAP : LES FORMATIONS PROFESSIONNE



LES CAP : CERTIFICAT d’APTITUDES PROFESSIONNELLES
DES NOUVELLES DISCIPLINES qui complètent la formaƟon professionnelle

● PSE : PrévenƟon Santé Environnement (milieu professionnel, santé, sommeil …)
● Dessin technique : Lecture de plans, analyse et transcripƟon
● L’anglais LV1 : Un aménagement possible pour l’épreuve obligatoire : 1 épreuve sur 5 doit être choisie
● Le chef d’œuvre : Projet pluridisciplinaire sur 2 ans, évalué en fin de formaƟon

                                    UNE NOUVELLE ORGANISATION :
                                      Des périodes de PFMP (Périodes de FormaƟon en Milieu Professionnel) : 14 semaines sur 2 années de formaƟ

                                                                       LA VALIDATION DE L’EXAMEN :
                                                                       Des CCF (Contrôle ConƟnue de FormaƟon) dans les maƟères professionnelles et d
                                                                       générales
                                                                       Des évaluaƟons sur les PFMP
                                                                       Des épreuves orales :
                                                                      - En français, en lien avec le méƟer ou une expérience professionnelle
                                                                      - En Histoire-géographie et en EMC
                                                                      - Pour la présentaƟon du chef d’œuvre
                                                                      - En anglais, selon les opƟons d’épreuves envisagées pour l’élèves ULIS
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CAP Peintre Applicateur de Revêtements                                                        

                                        LE MÉTIER : 



CAP PAR : DES CONNAISSANCES

  → Des connaissances sur les supports :
       Béton, bois, anciens revêtements, supports métalliques…
  → Des connaissances sur les peintures :
        Acrylique, glycéro, les vernis, les enduits, les colles…
  → Des connaissances sur les revêtements muraux :
        Papiers peints, fibre de verre, vinyles …
   → Des connaissances sur les revêtements de sols souples :

  PVC, lino…

→ Les aspects esthéƟques et les couleurs :
                      Ton, harmonie, associaƟons de couleurs, nuances ...



LES QUALITÉS
● CréaƟvité
● Habileté, soin, paƟence
● ConcentraƟon, aƩenƟon
● Autonomie
● Bonnes capacités physiques
● Sens de l’esthéƟque
● Des apƟtudes pour se repérer dans l’espace
● Lecture 2D/3D

LES PRE-REQUIS
En mathémaƟques :

● Savoir uƟliser la calculatrice
● Connaître les 4 opéraƟons
● Savoir lire des tableaux à double-entrée
● Savoir uƟliser une formule mathémaƟque sim
● Savoir mesurer
● Savoir uƟliser la règle, l’équerre

En informaƟques :
● UƟliser le traitement de textes, gérer des doss

des enregistrements

En gesƟon organisaƟonnelle : 
● Avoir abordé l’uƟlisaƟon d’un classeur
● Lire, se repérer sur un EDT, dans un agenda

Cliq                        CAP Peintre Applicateur de Revêtements uez pour ajou
Ɵtre
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CAP MéƟers du Plâtre et de l’IsolaƟon

   LE MÉTIER :  Exercer son métier sur les chantiers de rénovatio
                                          ou de construction neuve     



CAP MPI : DES CONNAISSANCES

→ Des connaissances et des compétences en plâtrerie sèche :

     Réaliser des plaques de plâtres, des cloisons, des plafonds...
→ Apprentissage des joints et des finitions

→ Des connaissances et des compétences dans la plâtrerie          
     traditionnelle :

     RéalisaƟon d'enduits en plâtre, projeté et décoraƟf. 

 → Des connaissances sur les isolaƟons acousƟques et                      
               thermiques. 

→ Des connaissances sur les enjeux énergéƟques                                          
  et environnementaux. 



CAP MéƟers du Plâtre et de l’IsolaƟon

LES QUALITÉS

● Rapidité
● Dextérité, soin
● Bonnes capacités physiques
● Autonomie
● Bonnes capacités à travailler en équipe
● Bonnes apƟtudes pour se repérer dans 

l’espace
● Lecture 2D/3D

LES PRE-REQUIS
En mathémaƟques :

● Savoir uƟliser la calculatrice
● Connaître les 4 opéraƟons
● Savoir lire des tableaux à double-entrée
● Savoir uƟliser une formule mathémaƟque si
● Savoir mesurer
● Savoir uƟliser la règle, l’équerre

En informaƟques :
● UƟliser le traitement de textes, gérer des do

des enregistrements
En gesƟon organisaƟonnelle : 

● Avoir abordé l’uƟlisaƟon d’un classeur
● Lire, se repérer sur un EDT, dans un agenda



CAP 
Signalétiq

& 
Décors 

Graphique



CAP SignaléƟque & Décors Graphiques
LE MÉTIER :  Exercer son méƟer dans les peƟtes ou moyenne entreprises de signaléƟque et de communic

●                  
●                                                                             La signaléƟque intérieure et extérieure
●                
●                        
●

●                             → Réaliser des produits à vocaƟon publicitaire, 
●                                  à vocaƟon d'informaƟon ou de communicaƟon visuelle, 
●                                  ou des produits décoraƟfs. 
●                             → Représenter le projet en dessin ou en maqueƩe PAO 
●                                  avant de le réaliser et de  meƩre en place les leƩrages, 
●                                  graphismes et décors. 
●                         
●

●

                                                                    
●                                        

●                                                                           
●

●                                                                                                    → UƟliser des ouƟls tradiƟonnels pour la découpe, l’impression, 
●                                                                                                         la peinture : scalpel, cuƩer
●                                                                                                    → UƟliser des logiciels spécialisés : Photoshop, Ilustrator ….
●                                               
●

●                                   



CAP SDG : DES COMPETENCES

→ Récupérer des fichiers 

→ Adapter les fichiers aux formats et aux outils de production

→ Identifier et préparer les supports

→ Lancer la production de marquage

→ Façonner et poser les adhésifs sur les supports

→ Contrôler la qualité

→ Installer les productions

→ Entretenir son poste de travail

→ Respecter les consignes de sécurité et la réglementation
                      



CAP SDG : DES CONNAISSANCES
→ Des connaissances sur les supports rigides :

     Plastiques, panneau composite, bois, verre, inox...

→ Des connaissances sur le supports souples:

     Bâches, papiers, tissus...

→ Des connaissances sur les vinyles adhésifs :

     Pour découpe, pour impression numérique, technique... 

→ Des connaissances sur les finiƟons de protecƟon :

      Films de laminaƟon, vernis, encapsulage 

→ Des connaissances les fixations :

     Colle, vis, entretoise, œillet, adhésif double-face

→ Des connaissances sur les encres :

     Impression aqueuse, solvant, UV, latex...



CAP SignaléƟque & Décors Graphiques

LES QUALITÉS
● CréaƟvité
● Habileté, soin, paƟence
● ConcentraƟon, aƩenƟon
● Autonomie
● Comprendre l’implicite
● Sens esthéƟque
● ApƟtudes pour se repérer dans l’espace
● Lecture 2D/3D

LES PRE-REQUIS
En mathémaƟques :

● Savoir uƟliser la calculatrice
● Connaître les 4 opéraƟons
● Savoir lire des tableaux à double-entrée
● Savoir uƟliser une formule mathémaƟque si
● Avoir des noƟons sur les unités de longueur
● Savoir mesurer
● Savoir uƟliser la règle et l’équerre

En informaƟques :
● UƟliser le traitement de textes, gérer des do

des enregistrements
En gesƟon organisaƟonnelle : 

● Avoir abordé l’uƟlisaƟon d’un classeur
● Lire, se repérer sur un EDT, dans un agenda


