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Couper sur la ligne horizontale grise • Plier en trois sur les repères bleus

RECTO • A4 paysage • Impression recto verso sur le petit côté • 2 passeports par feuille
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C’est moi qui décide.
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VERSO • Les quatre messages à garder après l’aventure

Couper sur la ligne horizontale grise • Plier en trois sur les repères bleus
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