
Pour commencer, il vous faut

- Le plateau
- les cartes
- un dé
- un jeton pour chaque équipe

Le jeu peut se jouer à 
deux, trois ou quatre équipes.

nous vous conseillons des
équipes de deux à trois élèves.

Plus le plateau est grand, plus il est agréable à jouer. Imprimez-le en A3 au minimum.
Une version est disponible en couleur et une autre en noir et blanc.

règle du jeu

but du jeu

Être la première équipe à atteindre la case       (sans obligation d’arriver pile sur cette case).

déroulement de la partie

Chacun votre tour, lancez le dé et avancez votre jeton du nombre de cases correspondant 
au chiffre obtenu.

- si vous arrivez sur une case bleu foncé, avancez de deux cases puis piochez une carte.

- si vous arrivez sur une case rouge, reculez jusqu’à la flèche puis piochez une carte.

- si vous arrivez sur une case bleu clair, avancez jusqu’à la flèche puis piochez une carte.

- si vous arrivez sur une case «dé», RElancez le dé.

- si Vous arrivez sur une case normale, piochez une carte.

Une bonne réponse : vous avancez d’une case.
Une mauvaise réponse : vous restez sur place.

cases spéciales

- si vous arrivez sur la case 11,15 ou 35 et qu’elle est inoccupée, piochez une carte comme pour une case normale.

- si vous arrivez sur la case 11,15 ou 35 et qu’elle est occupée par une ou plusieurs équipes, piochez une carte,
la première à donner la bonne réponse avance d’une case.
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case «duel»
Si vous etes à deux sur cette case, 
le premier qui a la réponse avance !
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