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LES CARTES
uN DE ETRE LA PREMIERE EQUIPE A ATTEINDRE LA CASE @ (SANS 6BLIGATION D°ARRIVER PILE SuR CETTE CASE).
UN JETON P6uUR CHAQUE EQUIPE
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CHACUN VOTRE TOUR, LANCEL LE PE ET AVANCEL VOTRE JETON Du NOMBRE DE CASES CORRESPONDANT
AU CHIFFRE OBTENwM.

LE JEu PEUT $E JOUER A
DEuX, TROI) 6U QUATRE EQUIPES.

Nou§ veus cstaLLsNS PEY
'EQWPES DE DEUX A TROIS ELEVES.:

§1 Vou§ ARRIVEL SuR UNE CASE BLEU FONCE, AVANCEL DE DEUX CASES Puiy PIOCHEL UNE CARTE. n

§I VOu§ ARRIVEL §uR UNE CASE ROUGE, RECULEL JusQu’A LA FLECHE Pwi§ PI6CHEL UNE CARTE. | X |
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§1 VOUS ARRIVEL §uR UNE CASE BLEW CLAIR, AVANCEL Jus@u'A LA FLEcHe pwis ProcHel uNe caeTe.  [IEH
§I VouS ARRIVEL SuR UNE CASE €DE», RELANCEL LE DE. <4

§1 Vou§ ARRIVEL SuR UNE CASE NORMALE, PIOCHEL WUNE CARTE.

WNE BONNE REPONSE . vOuy) AVANCEL D'UNE CASE.
UNE MAUVAISE REPONSE . VOuy RESTEL SuR PLACE.
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— §1 VOu§ ARRIVEL $uR LA CASE 11,15 6U 35 ET QU'ELLE EST INOCCUPEE, PIOCHEL UNE CARTE COMME POUR UNE CASE NORMALE.

- 1 VOuU§ ARRIVEL SuR LA CASE 11,15 6u 35 ET QU'ELLE EST OCCUPEE PAR UNE Ou PLUSIEURY EQUIPES, PIOCHEL UNE CARTE,
LA PREMIERE A DONNER LA BONNE REPONSE AVANCE D'UNE CASE.
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PLUS LE PLATEAU EST GRAND, PLUS 1L EST AGREABLE A JOUER. IMPRIMEL-LE EN A3 Au MINIMUM.:

UNE VERSION EST DISPONIBLE EN COuULEUR ET UNE AUTRE EN NOIR ET BLANC.
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