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Mission Maths 76

Compétence travaillée :
Connaitre la décomposition additive des nombres inférieurs ou égaux a

10
IVRtdt TRIURTRI Ss T Estesesstiéiensepartir de 4 jeux de
cartes classiques en gardant les cartes suivantes : i {fm
Jeu 1 : conserver les 1,2,3,4,5,6,7,8 et 9 ]
Jeu 2 : conserver les 1,2,3,4,5, A défaut de jeux de welEL 1 2
Jeu 3 : conserver les 1,2,3 cartes, écrire sur des qutt
Jeu 4 : conserverles 1,2 bouts de papiers les g
chiffres et les |

constellations

But du jeu :
Réaliser le total de 10 en additionnant la valeur des cartes

Déroulement :

Les cartes de jeux sont mélangées et forment une pioche
au centre de la table.

Chaque joueur prend trois cartes. On pose trois cartes au P : s N
centre de la table. ® R o0
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Les joueurs jouent chacun leur tour. Exemple :
Il faut faire 10 en posant une, deux ou trois cartes de sa
main et obligatoirement une et une seule carte de la - ‘
partie centrale. °o
+
o e e
o e
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Le joueur met alors de coté les cartes qui ont fait « 10 ».

Puis il prend une carte de la pioche pour compléter la partie centrale a 3 et pioche le nombre de cartes nécessaires pour
avoir toujours 3 cartes en main.

Si le joueur ne peut pas jouer, il défausse ses trois cartes et en pioche trois autres. Son tour est alors terminé. .C’est
alors au tour du joueur suivant.

La partie dure jusqu’a ce qu'il n’y ait plus de cartes dans la pioche et que les joueurs ne puissent plus jouer.

Le gagnant est alors celui qui a mis de c6té le plus de cartes.

Source : MHM, N. Pinel

Adaptations possibles : On peut remplacer le score visé par un autre nombre : 12 ou 15 par exemple.

Signification des symboles :

' U =
Nombre de joueurs : w Besoin de matériel : ¥ Nécessité d'imprimer : non
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https://www.youtube.com/watch?v=v0WXKypxEZs&feature=youtu.be
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