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Le totem  

Contenu du Jeu 
56 cartes où sont dessinées de 1 à 5 formes (à imprimer) 

1 totem 

4 joueurs 

Début 
Pour commencer une partie, chaque joueur reçoit le même nombre de cartes qu'il pose devant lui face 
cachée. 

Le totem est posé au centre de la table à la même distance de chaque joueur. 

 

Déroulement et but du jeu 
 

Le but du jeu est de gagner le plus de cartes possibles pendant le temps imparti. 

Chaque joueur retourne une carte à tour de rôle et la pose devant son tas couvert. 

 

Dès que 5 formes de la même sorte figurent parmi les cartes retournées, le joueur qui attrape le premier le 
totem gagne toutes les cartes faces ouvertes.  

 

Il existe des cartes où les 5 formes sont représentées, l’autre possibilité consiste à additionner le nombre de 
formes présentes sur la table. 

Quand un joueur ne possède plus de cartes à retourner, il peut toujours essayer d’attraper le totem pour 
réintégrer la partie. 

Si un joueur se trompe il donne une carte de sa pioche aux autres joueurs. 

 

 


