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Une performance artistique dans la cour de récréation 

Matériel Matériel utilisé lors des récréations (ballons, billes, cordes à sauter, élastiques, 
toupies, cartes, livres…) 
Caméra 
Appareil-photo 

Déroulement Phase 1 : se rappeler les positions trouvées (dans la classe) 
Rappeler les recherches menées précédemment. Demander à tous les élèves de 
se placer à nouveau dans les positions choisies. 
 
Phase 2 : se placer dans l’espace (dans la classe, puis dans la cour) 
Dans la classe, rechercher comment placer les différents élèves pour « occuper » 
l’espace de la cour. S’appuyer si besoin sur des photographies de la cour. 
Aller ensuite dans la cour de récréation 
Demander à chaque groupe de se positionner. Faire évoluer les places des uns et 
des autres en fonction de l’effet obtenu. 
Déterminer le circuit qui sera suivi par le caméraman. 
 
Phase 3 : filmer la performance (« Mannequin challenge ») 
Une fois que tout est en place, filmer la performance en veillant à ce que chacun 
reste immobile et ne regarde pas la caméra. 
 
 

Remarques, 
trucs et astuces 

 Si le projet est mené par plusieurs classes, la performance finale peut 
être réalisée conjointement. 

 Des photographies de la performance peuvent être réalisées.  

 

 

 


